ToiMeen! Toiminnalliset menetelmat avuksi aineenopettajan arkeen
10 toimivaa menetelmaa
Menetelma 1

JANAT JA JONOT

Sovellus: Ajanjaksojen pituuden, tapahtumien jarjestyksen tai kappaleiden
etaisyyksien hahmottaminen, prosessin kuvaus
Valineet: -

Visualisointi: Jarmo Roksa

Toteutus: Oppilaat muodostavat janan annettujen kriteereiden avulla. Jana voi
olla aikajana, jolloin oppilaat voidaan nimeta esim. Suomen presidenteiksi
(historia), kirjailijoiksi tai aikakausiksi (aidinkieli), Raamatun historian
tapahtumiksi (uskonto), ruoansulatuskanavan osiksi (biologia), aurinkokuntamme
planeetoiksi (fysiikka), spektrin vareiksi (kuvataide, fysiikka), jotka sitten
keskenaan keskustelemalla jarjestaytyvat aikajanalle oikeaan jarjestykseen. Myos
etaisyyksia on mahdollista ottaa huomioon havainnollistamaan esim. Urho Kekkosen
pitkaa valtakautta tai planeettojen etaisyyksia toisistaan.
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ToiMeen! Toiminnalliset menetelmat avuksi aineenopettajan arkeen
10 toimivaa menetelmaa
Menetelma 2

PARIKESKUSTELUT AIHEKORTTIEN AVULLA

Sovellus: Pari- tai pienryhmakeskustelut, ongelmanratkaisu, mielipiteen
muodostaminen
Vidlineet: Opettajan laatimat aihe-/kysymys-/tehtavakortit

Visualisointi: Jarmo Roksa

Toteutus: Kirjoita pahvi- tai paperilapuille keskustelunaiheita tai kysymyksia,
joista oppilaiden on tarkoitus keskustella keskenaan. Aiheet ja kysymykset voivat
olla aiheeseen johdattelevia tai aihetta kertaavia, tilanteesta riippuen. Korteissa
voi olla myos pienia ongelmia tai tehtavia, jotka oppilaiden tulee ratkaista yhdessa.
Kortteja on hyva olla saman verran kuin oppilaita.

Levita kortit opetustilaan aihepuoli alaspain. Opiskelijat lahtevat vapaasti
vaeltelemaan luokkatilassa ja pysahtyvat aanimerkin kuullessaan. Lahimmaksi
osunut luokkatoveri napataan pariksi, ja yhdessa parin kanssa kaannetaan
aihekortti ja keskustellaan kortin antamasta aiheesta. Opettaja kiertaa oppilaiden
joukossa ja johdattelee keskusteluihin ja kannustaa. Kun puheensorina rauhoittuu,
opettaja antaa uuden aanimerkin, ja oppilaat lahtevat taas liikkeelle, pysahtyvat
aanimerkin kuultuaan, ottavat lahimmaksi osuneen pariksi ja valitsevat yhdessa
kortin, joka on kummallekin uusi.

° YV
) ',’r, A :
- 4 A HUMANISTINEN ‘ Opetus- ja
= ” A K Awmarmxorkeacouru  UIKKUVA KoULU kulttuuriministerio
l;‘.‘\' skolan i rorelse




ToiMeen! Toiminnalliset menetelmat avuksi aineenopettajan arkeen
10 toimivaa menetelmaa
Menetelma 3

KOYSI

Sovellus: Koyden avulla saa helposti aikaan lyhyen johdatuksen tai liiketta ja
vuorovaikutusta mukanaan tuovan valipalan eri oppiaineisiin (geometria,
kaskymuodot, prepositio, yhteiskunnalliset ilmiot jne.)

Vilineet: Useamman metrin pituinen koysi

Visualisointi: Jarmo Roksa

Toteutus A: Koyden paat solmitaan yhteen. Oppilaat asettuvat rinkiin koyden
sisaan, ja koysi hilataan vyotaron korkeudelle. Jokainen nojaa koyteen. Nain
havainnollistetaan esim. kitkaa. Matematiikassa voidaan mitata vyksittaisen
oppilaan seisomapinta-ala ja em. ympyran pinta-ala, ja alkaa sitten lyhentaa
ymparoivaa koytta, jolloin oppilaita joutuu poistumaan kehasta, ja pohtia kuinka
kehan lyhentaminen/pidentaminen vaikuttaa ympyran alaan.

Toteutus B: Kielissa koytta voidaan kayttaa esim. kaskymuotojen ja prepositioiden
harjoittelemiseen: Kaksi oppilasta pitaa kiinni koyden paista, muut antavat
vuorotellen kaskyja jump over the rope; go behind the rope jne.

Toteutus C: Uskonnon/yhteiskuntaopin/historian opetuksessa voidaan esim.
aiheeseen johdattelun yhteydessa jarjestaa esim. koydenveto katoliset vastaan
protestantit, oikeisto vs. vasemmisto tms. ja pohtia voiton ja havion seuraamuksia
yhteiskunnassa.
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ToiMeen! Toiminnalliset menetelmat avuksi aineenopettajan arkeen
10 toimivaa menetelmaa
Menetelma 4

KARTTA

Sovellus: Kartan avulla hahmotettavat asiat eri oppiaineissa
Vilineet: Maalarinteippi (ei valttamaton)

' lisointi: Jarmo Roksé

Toteutus: Oppilaat muodostavat esim. Euroopan kartan siten, etta oppilas tai esim.
oppilaspari on aina jokin Euroopan maa. Opettaja voi laittaa alueelle rajapyykit
kuvaamaan eri ilmansuuntia ja/tai merkita Suomen ja asettua itse esim. Saksan
kohdalle. Ulkona kartta on mahdollista piirtaa maahan, sisatiloissa maat tai maiden
nimet voi merkita esim. maalarinteipilla lattiaan. Opiskelijat pyydetaan
asettumaan tilaan niin, etta mahdollisimman monta Euroopan maata saadaan
edustetuiksi. Kartan ja oppilaiden/opettajan liikkeiden avulla voidaan valottaa
esim. muuttoliikkeita, eri uskontokuntien sijaintia, jokia, vuoristoja, kaupunkeja
ja historiallisia tapahtumia.
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ToiMeen! Toiminnalliset menetelmat avuksi aineenopettajan arkeen
10 toimivaa menetelmaa
Menetelma 5

TAISTELUPELI

Sovellus: Sellaisten ilmioiden kuvaaminen, joihin liittyy liikehdintaa
(muuttoliikkeet, virukset, kemialliset reaktiot, elainkannat, kielten sanojen
lainautuminen tms.)
Vilineet: Paperitolloja tms.

Visualisointi: Jarmo Roksa

Toteutus: Taistelupelissa osallistujat yrittavat hakea omaan kotipesaan
mahdollisimman monta paperitolloa tai vaihtoehtoisesti paasta niista eroon.
Paperitollot voivat symboloida eri asioita: niilla voidaan kuvastaa esim. maailman
ehtyvia vesivarantoja ja ihmisten muuttoliiketta niiden perassa tai vaihtoehtoisesti
jotakin, mista halutaan paasta eroon, esim. sairauksia ja niiden leviamista ihmisten
keskuudessa.

Oppilaat jaetaan 3-5 hengen ryhmiin. Jokainen oppilas saa yhden paperitollon ja
jokainen ryhma yhden tuolin/hulavanteen/sanomalehden tms. kotipesakseen.
Ulkona pesat voidaan merkita maahan. Tuolit asetetaan suurehkoon rinkiin istuin
keskelle pain. Jokainen ryhma asettuu oman tuolinsa luo ja laskee paperitollot
tuolille. Kun opettaja antaa luvan, jokainen voi lahtea hakemaan muista kotipesista
paperitolloja omaan kotipesaansa, mutta vain yhden kerrallaan. Fyysinen kosketus
muihin pelaajiin ei ole sallittua eika omaa pesaa saa puolustaa. 30 sekunnin jalkeen
1. era paattyy. Peli toistetaan kolme kertaa siten, etta jatketaan aina tilanteesta,
johon edellinen era paattyi. Viimeisen kierroksen jalkeen osallistujille annetaan
mahdollisuus vaihtaa ryhmaa, ja pelataan viela viimeinen era. Taman jalkeen
keskustellaan, miksi ryhmaa haluttiin / ei haluttu vaihtaa.

Paperitollot voivat olla myos erivarisia ja symboloida esim. ruokaa/juomaa/turvaa
(biologia) tai esim. kielten sekoittumista (lainasanat eri kielissa) jne.
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ToiMeen! Toiminnalliset menetelmat avuksi aineenopettajan arkeen
10 toimivaa menetelmaa
Menetelma 6

IDEAKAVELY

Sovellus: Luova ideointi, ongelmanratkaisu, opitun kertaaminen

Menetelma soveltuu kaytettavaksi yksin, pareittain, pienryhmassa tai koko luokan
kesken. Kavelyn tukena voi halutessaan kayttaa mm. erilaisia tehtavakortteja tai
kuvia. Ideakavely kannattaa toteuttaa luokkahuoneen ulkopuolella, mielellaan
ulkotiloissa.

Valineet: - .

%

Visualisointi: Jarmo Roksa

Toteutus: Oppilaille annetaan jokin aihe, jota heidan pitaa tyostaa ja ideoida
eteenpain, tai ongelma, johon heidan tulee etsia mahdollisimman monta ratkaisua.
Aihe voi olla esim. kuinka toteuttaa kestavan kehityksen periaatteita koulun
arjessa. Oppilaat lahtevat luokkahuoneesta sovitulle rajatulle alueelle (koulun
piha-alue, koulun kaytavat tms.) kavelemaan ja pohtimaan tata asiaa joko
pareittain tai pienryhmassa. Opettaja kiertaa oppilaiden joukossa ja johdattelee
keskusteluihin ja kannustaa. Tehtavalle annetaan ajaksi puoli tuntia (tai muu
sovittu aika), jonka jalkeen kaikkien on palattava lahtopisteeseen. Jokaisen
ryhman tulee valita joukostaan sihteeri, joka kirjaa kavelyn aikana tulleet
ajatukset ja ideat ylos joko paperille tai tabletille. Palattuaan lahtopisteeseen
kaikki ideat tuodaan esille joko purkaen suullisesti tai kirjaten ylos esim.
virtuaaliselle seinalle (Padlet tai vastaava).
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ToiMeen! Toiminnalliset menetelmat avuksi aineenopettajan arkeen
10 toimivaa menetelmaa
Menetelma 7

LANKAKERA

Sovellus: Opitun kertaus ja kuulustelu
Menetelmassa yhdistyvat visuaalisuus, auditiivisuus ja kinesteettisyys.
Vilineet: Lankakera (1 kpl/15 opp.)

Visualisointi: Jarmo Roksa

Toteutus: Oppilaat asettuvat piiriin tai piireihin (max. 15 oppilasta/piiri).
Jokaiselle piirille annetaan yksi lankakera. Yksi oppilaista aloittaa heittamalla
lankakeran toiselle oppilaalle ja pitaa samalla itse kiinni langan paasta.
Heitettyaan keran oppilas esittaa kysymyksen oppilaalle, jolle han keran heitti, ja
tama vastaa kysymykseen. Mikali oppilas ei osaa vastata hanelle esitettyyn
kysymykseen, voi han pyytaa apua muilta piirissa olevilta. Vastauksen jalkeen
oppilas heittaa keran pitaen kiinni langasta jalleen kolmannelle oppilaalle ja
esittaa talle kysymyksen. Lankakera kiertaa nain kaikki oppilaat niin, etta kera
lopuksi palautuu kierroksen aloittaneelle oppilaalle ja han vastaa hanelle
esitettyyn kysymykseen. Taman jalkeen han heittaa keran takaisin oppilaalle, jolta
keran sai, ja esittaa jalleen kysymyksen hanelle. Keraa kieritetaan koko ajan
takaisin keraksi. Nain kera palautuu jalleen lopulta kierroksen aloittaneelle
oppilaalle, joka lopuksi vastaa viela hanelle esitettyyn kysymykseen.
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ToiMeen! Toiminnalliset menetelmat avuksi aineenopettajan arkeen
10 toimivaa menetelmaa
Menetelma 8

OTA ROOLI

Sovellus: Erilaisten nakokulmien tuominen keskusteluun, ongelmanratkaisu,
kehitystyo, ideointi, mielipidekeskustelu

Vilineet: Erivarisia pahveja, kynia/tusseja tai erilaisia paahineita

Visualisointi: Jarmo Roksa

Toteutus: Kasitellaan oppitunnin aihetta erilaisten roolien kautta. Ota rooli -
menetelmaa voi kayttaa myos keskusteluharjoituksena, jolloin osallistujat seisovat
tai istuvat piirissa ja kasittelevat eri aiheita tai esiin tuotuja ongelmia keskustellen
roolinsa kautta (vrt. Eduard de Bonon luoma Kuusi ajatteluhattua -menetelma).
Monelle oppilaalle roolin kautta osallistuminen voi olla helpompaa kuin omana
itsenaan osallistuminen. Roolin myota voi tuoda esille myos arkoja asioita tai
nakokulmia, joita ei muuten toisi esille. Onkin hyva muistuttaa osallistujille, etta
esiin tuodut nakokulmat ovat roolihenkiloiden nakokulmia, eivat valttamatta
oppilaan henkilokohtaisia nakemyksia.

Oppilaat askartelevat pahvista erilaisia hattuja ja paahineita ja kullekin oppilaalle
arvotaan jokin rooli/roolihahmo, joka kirjoitetaan hattuun kaikkien nakyville.
Roolit voidaan nimeta kasiteltavan aiheen mukaan (esim. eri ammattinimikkeita tai
historian hahmoja) tai luonteenpiirteiden tai mielialan mukaan (esim. iloinen,
surullinen jne.). Roolien kautta kasitellaan paivan aiheita draamallisesti naytellen.
Jokainen oppilas elaytyy omaan rooliinsa ja kasittelee asiaa siita nakokulmasta.
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ToiMeen! Toiminnalliset menetelmat avuksi aineenopettajan arkeen
10 toimivaa menetelmaa
Menetelma 9

MUISTIPELI

Sovellus: Kasitteiden ja maaritelmien oppiminen, sanaparien oppiminen (esim.
vieraissa kielissa), symbolien ja niiden merkityksien oppiminen
Vialineet: Tyhjia kortteja, kynia/tusseja (tai tietokoneita)

Visualisointi: Jarmo Roksa

Toteutus: Kaytetaan perinteista muistipelia hyodyksi oppimiseen soveltaen.
Perinteisen muistipelin tekemisen sijaan samaa ideaa voi harjoitella myos Quizlet
-sovelluksen kautta tietokoneilla, puhelimella tai tableteilla
(https://quizlet.com/).

Oppilaat jaetaan ryhmiin (max. 5 opiskelijaa/ryhma). Oppilaille jaetaan tyhjia
kortteja, joihin he kirjaavat jokaiseen yhden sanan (esim. vieraskielisia sanoja
annetusta aiheesta, fysiikan termeja tms.) ja toiseen korttiin taman sanan
maaritelman tai sanan kaannoksen. Taman jalkeen kortit kaannetaan nurinpain
niin, etta toiseen laitaan poytaa tulevat sanat ja toiseen naiden maaritelmat.
Sitten korteilla pelataan muistipelia niin, etta jokaiselle sanalle yritetaan loytaa
oikea maaritelma. Ryhmat voivat pelata myos toistensa korteilla.
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ToiMeen! Toiminnalliset menetelmat avuksi aineenopettajan arkeen
10 toimivaa menetelmaa
Menetelma 10

TOIMINNALLINEN VALOKUVAUS

Sovellus: Oppitunnin aiheiden kasittely valokuvin. Valokuvat voidaan halutessa
myos tulostaa ja jarjestaa nayttelyn muotoon luokan tai koulun kaytavien seinille.
Toiminnallista valokuvaus sopii hyvin myos tunneille, joissa kasitellaan
emotionaalisia asioita (toiminnallisuuden fyysinen ja sosiaalinen puoli),
konkreettisesti opeteltavien asioiden sijaan (esim. terveyskasvatus).

Vilineet: Tabletit/kannykat/kamerat

Visualisointi: Jarmo Roksa

Toteutus: Oppilaat lahtevat kiertamaan puoleksi tunniksi koulun sisa- ja ulkotiloja
3-4 hengen ryhmissa). Jokaisella ryhmalla on kaytossaan tabletti, kamera tai
kamerallinen alypuhelin. Opiskelijat kuvaavat paivan oppitunnin aiheeseen liittyvia
asioita (geometriset kuviot, pinta-alat, rakennusmateriaalit, kasvit, kestava
kehitys jne.). Opettaja kiertelee oppilaiden joukossa, johdattelee ja kannustaa.
Puolen tunnin jalkeen kokoonnutaan takaisin luokkaan ja kootaan otetut valokuvat
yhteen esim. Padlet-seinalle (padlet.com) tai johonkin koulun omaan yhteiseen
verkkosivustoon tai intraan. Kuvia kasitellaan joko pienryhmissa tai
opettajajohtoisesti koko luokan kesken. Opettaja voi esittaa kysymyksia, kuten:
Miten tama kuva liittyy aiheeseen/mita naette tassa kuvassa? Nakyyko kuvassa
jotain erityista huomioitavaa? Miksi kuvan ottanut ryhma valitsi juuri kyseisen
kuvan jne.
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